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Die Spielleitung bewertet die Prasentationen und Ressourcendeckung der Firmen: Dabei spielen viele Dinge
eine Rolle, die hier nicht-hierarchisch gegliedert dargestellt, sondern als Gesamthild zu betrachten sind. Jeder
Punkt in der folgenden Liste wird mit einer Produktivitdtsnote zwischen 0 und 15 bewertet. Die Note 10 ent-
spricht hierbei 100% der Startwerte — also keinerlei Veranderung.

Auf Seiten der Firma sind zu bertiicksichtigen:

® Anzahl und Konkretion der MalRnahmen

® Zielorientierung (sind die MalRnahmen erfolgversprechend, sinnvoll und stimmig)
® Realisierbarkeit der Losung

® Ideen/ Kreativitat (als Malus / Bonus beim Runden)

® Deckung / Nichtdeckung der Lebenshaltungskosten
Im Rahmen der Stellungnahme der Regierung:

® Stimmigkeit der Stellungnahme (Begriindete Auswabhl)

® Ausreichende Ressourcenausstattung fur Problembearbeitung

® Erklarung / Begrindung gegeniber der Bevolkerung (z.B. bei Steuererh6hungen)
Beachte: Negative Folgen politischer Programme sind mitzubedenken, wenn sich diese fur die Region selbst
quantifizieren lassen (als Produktivitat, Abzlige an Geld etc.). Mégliche Auswirkungen auf andere Regionen bitte
auf dem Blatt notieren (Riickseite nutzen). Alle Materialien und Unterlagen einsammeln und komplett mit mindli-
chem Kurzbericht der Wabenleitung tGbergeben.

Beispiel: Sidamerika legalisiert den Anbau von Kokapflanzen. Koka hat groRen Erfolg am Markt und Stdameri-
kas Produktivitat der Nahrungszentren steigt nun auf 11. Zusatzlich nimmt die Regierung Geld ein. Die Folgen
fur Sudamerika sind demnach durchaus positiv. Allerdings fuhrt der vermehrte Export von Drogen nach
Nordamerika und Westeuropa dort zu sinkender Produktivitat der Warenzentren — ein Produktivitditsmal3, auf das
ihr an dieser Stelle keinen Zugriff habt. Deswegen muss die Wabenleitung informiert werden, die dann im Rah-
men der Kernsimulation die Folgen fiir Westeuropa und Nordamerika einrechnet.

AUFBEREITUNG DER PRASENTATIONSUNTERLAGEN

Die Spielleitung in den einzelnen Nationen unterstreicht mit Marker in den politischen Programmen die zentralen
Séatze und fasst die Programme als Stichwérter am Rand des Blattes (oder auch darunter) kurz zusammen. Sinn
und Zweck dieses Schrittes ist, dass die Wabenleitung / Spielleitung im Kern sich bei strittigen Bewertungen
schnell einen eigenen Eindruck verschaffen kann.

Hilfreich sind Randzeichen wie:

? = unklar

bla = leeres Gewasch
+ = gut

- = schlecht

! = gute Idee
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BEWERTUNGSFORMULAR DER SPIELLEITUNG FUR PRASENTATIONEN ;5‘&
Region: Produktionszentrum: [ 1 Nahrung [ ] Dienstleistung 984
Jahr: [ ] Rohstoff [ ] Waren .

Titel des Problems:

Kriterium

Produktivitdt /| Kurzbegriindung

PRODUKTIONSZENTRUM:

Anzahl und Konkretion der
MalRnahmen

1-2-3-4-5-6-|7-8-9-10-11-12-|13-14-15

PRODUKTIONSZENTRUM:

Zielorientierung

(sind die MaRnahmen erfolg-
versprechend, sinnvoll und
stimmig)

1-2-3-4-5-6-|7-8-9-10-11-12—-|13-14-15

PRODUKTIONSZENTRUM:

Realisierbarkeit der Lésung

1-2-3-4-5-6-17-8-9-10-11-12-|13-14-15

REGIERUNG:

Stimmigkeit der Stellung-
nahme

1-2-3-4-5-6-|7-8-9-10-11-12-|13-14-15

REGIERUNG:
Ressourcenausstattung

1-2-3-4-5-6-|7-8-9-10-11-12-|13-14-15

Produktivitat

Gesamtbeurteilung der Prasentation des
Produktionszentrums:

Gesamtbeurteilung der Stellungnahme der
Regierung:

»Hepp und weg*

[JA]

-Hepp und weg“ Rahmenbedingungen: Fir-
menprasentation >= 13, Arbeiter zufrieden

Vermutete Folgen und Wirkungen - auch auf andere Regionen - auf der Riickseite ausfuhren.

Alle Materialien aus der Firma bitte beilegen.
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