
  

Spielleitung in Schule 
als Welt (SaW4)

Regeln, Prinzipien und Module



Einführung in SaW
(Donnerstag 3-4 Stunde)

 Regionenordner
 Auf Vollständigkeit prüfen
 Wohlgeordnet wieder abgeben

 Alle enthaltenen Materialien
 Niemals nur aushängen – immer:
 kurz selbst erläutern
 und wenn notwendig (Auswahl erfolgt durch Spielleitung):

 selber vorlesen,
 eine/n SchülerIn vorlesen lassen,
 die SchülerInnen komplett selbst lesen lassen

 Rückfragen zu allen Materialien einfordern



Prinzipien bei politische 
Aktionen

 Gilt immer (Wahlen, Impeachment, Revolution, 
Putsch, Streiks, …)

 Die Opposition hat
 einen Vorsitzenden / Redner etc.
 eine Massenbasis

 Keine Minigruppen- oder Einzelaktionen
 außer Terrorgruppen (nur über SaW-/Wabenleitung!)

 ein Programm mit politischen Forderungen
 Schriftform beachten
 Plakate, Poster, Wahlsprüche etc. pp. sind vorhanden

 den Willen, die neue Rolle zu übernehmen
 Beachten:

 Wabenleitung immer informieren
 Agitatoren einspannen („Tolstoi“  über Wabenleitung)



Modul: Wahlen in SaW

Nationale Wahlen
 Zeitpunkt

 Ende Phase 5
 In Absprache mit SaW-Leitung durch Impeachment jederzeit

 Wahl- / Impeachmentverfahren / Revolution
 Nur konstruktives Misstrauensvotum möglich!
 Impeachment wird ausgelöst durch 2/3 Mehrheit der Mitglieder der 
betroffenen Nation(en) / reguläre Wahlen alle 2 Jahre (Demokratien)
 Wahlkampf (Reden, Talkshows …) geleitet von der Spielleitung
 Neue Regierung ist mit einfacher Mehrheit gewählt
 Wählen durch Aufstehen, Handzeichen ...(nie geheim!)
 Sonstiges (Putsch, Revolution, …) mit SaW Leitung absprechen



Modul: Gewerkschaften

 Auslösepunkte
 Phase 5 (und auch 1 am nächsten Spieltag)

 Kein Lohn für Arbeiter eingetragen
 Zu wenig Lohn eingetragen
 Chefs haben sich zu viel Lohn genehmigt

 Phase 2-4:
 Ressourcenzuordnung (Regierung – Firma) zu knapp
 Streikende Firmen

 Organisation
 Arbeiter gründen Gewerkschaft
 Chefs gründen Arbeitgeberverband
 Politische Programme / Forderungen aufstellen
 Pressekontakte / Regierungskontakte / Reden …



Modul: Reden in SaW

 Anwendungsfälle
 vor Wahlen und Abstimmungen
 während Revolutionen
 im Rahmen des Gewerkschaftsmoduls bei

 Streiks
 Lohnverhandlungen

 Alternativen / Ideen
 Moderation durch Spielleitung / Presse / …
 Rede der jeweiligen Vorsitzenden am Pult
 Talkshow
 Publikumsfragen stellen
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