Schule als Welt

www.schulealswelt.de

Projektseite zu ,Schule als Welt* / SaW.

https://www.schulealswelt.de

,Planet H6hnisch* als hausinternes Synonym > Karl-von-
Frisch-Gymnasium Dul3lingen (KvFG)

https://www.kvfg.de


https://www.schulealswelt.de/
https://www.kvfg.de/

Schule als Welt (SaW)

* rundenbasierte Politik- und Okonomiesimulation
 fur die gesamte Schule = alle Klassenstufen

* von Schiler/innen in Eigenverantwortung vorbereitetet
und durchgefihrt

* von den alteren Jahrgangen (als Spielleitung) geleitet

* Lehrer/innen sind im Projektzeitraum
- ,padagogische Feuerwehr*
- fachwissenschaftliche Beratung in "Kompetenzzentren"

e Seit SJ 0506 4 mal am KvFG durchgefihrt
(SaW1 0506; Saw2 0809; Sawa3 1112; Saw4 1718)

EinflUhrung in Saw in zwei Runden

- Uberblick
- Ihre Rickfragen

- Einige Detalls
- Ihre Riuckfragen



1. Uberblick iiber SaW

Zwel Ebenen zu unterscheiden

- Kern (UNO)
- Nationen / Regionen (Klassen)



Die SaW Waelt

SaW-Welt in Regionen eingeteilt
jede Region (Farbflache auf Karte) = eine Klasse

Regioneneinteilung sichtbar auf Karte

Einteilung folgt dabei grob kulturgeographischem Ansatz
- Leitlander in den Regionen > Orientierung (Unterstufe!)
- Konfliktlinien abbilden (z.B. Gaza gehort zu Iran)

Karte dient der

- Orientierung

- Stationierungen (Militarbausteine)

- Abbildung: Firmen und deren Auslandsinvestitionen
- Kriegssimulation

Karte im Zentrum der UNO
> |dentifikationsobjekt, optisches Zentrum von SawW



Der Kern (UNO)

WeItkarte

22 Nationen (Reglerungen)

UNO

Nationentische mit Regierungen

- Regierung verantwortet pol./6k. Handeln

- Regierung leitet die Geschafte im Inneren

- politisches System zu Beginn vorgegeben (Demokratie,
Diktatur) je nach realer Situation

WTO

- Wirtschaftsminister der Regionen

- internationaler Handel mit Gltern

- Guterproduktion in Regionen durch ,Firmen*

Presse, NGO / Krieg & Frieden

- Berichte Uber Vorkommnisse und Entscheidungen
- NGO > Aktionen gesellschatftlicher Gruppen

> Feedback-Loop* zu Folgen von Entscheidungen

Publikum (hier: wahrend Tagesschau)
Hintergrund: Pressewand



Region / Nation in SaW (Klasse)

Region / Nation (Leitland!) in SaW = eine Klasse (5-10)
- eigene Regierung

- eigene Presse / NGO

- Firmen: Arbeiter + Chefs

- Spielleitung = JG1

- Lehrer/innen = ,padagogische Feuerwehr

Firmen-Typen (Anlehnung an Sektorenmodell)

- Landwirtschaft, Agrar, Nahrung (Sektor 1)

- Rohstoffe, Energie (Sektor 1)

- Verarbeitung, Industrie, Waren (Sektor 2)

- Dienstleistung, Dienste (Sektor 3)

Typen und Bezeichnungen wechselten von SaW zu SaW

Firmen erhalten ,Probleme” > erarbeiten
Losungsvorschlage > Losungsvorschlage werden von SL
zbenotet* = Produktivitat

Rohstoff-Firma in Arabien (Erddl) mit niedriger Produktivitat
> globale Auswirkungen!



Rollen in SaW

* Arbeiter/in in einer Firma
e Chef/in einer Firma
* Regierungsmitglied

- Regierungschef/in

- Aul3enminister/in

- Wirtschaftsminister/in

- Innenminister/in

- Staatssekretar/in

* Presse, NGO
(Krieg & Frieden: ,Tolstoi)

* WTO, UNO

Unterscheidung:
- normale Rollen
- Rolle mit zentraler Entsprechung (Anbindung, Steuerung)
- Funktionsrollen

Normale Rollen: ca 80% der SuS = Arbeiter/innen
ca 10% NGO, Presse; ca 10% Regierung

Presse, NGO in den Nationen hat zentrale Entsprechung
(wichtig fur ,Feedback-Loop*)
> z.B. Kernpresse, Tagesschaugruppe, NGO

Funktionsrollen: WTO, UNO, Leitung Kernpresse, Leitung
NGO > jeweils von Vorbereitungsteam besetzt

Rollenkarten

- mussen in Spielzeit immer getragen werden

- durfen nicht ,einfach so“ gewechselt werden

- daneben: Gangkarten, besondere Berechtigungskarten



2% Schulgeographie
= Planet Hohnisch

Verteilung der Regionen lber das Schulgebaude
grob nach geographischen Kriterien

- Klassenzimmer = Nationen / Regionen

- UNO = Aula

Weitere Raume:

- Recherche (Informatikraume) flr Firmen

- Politikberatungszentren (LuL)

- Zentrale Projekte Raum (ZPR)

- Pressezentrale (Kernpresse, Tagesschaugruppe)
-WTO

- NGO / Krieg & Frieden

- Spielleitung (Materiallager, ,,Problemkinder®)

Sonderfélle:
- Abu H'epp (Gefangnis)

Stellvertretender SL = Hepp — ein bléder Wortwitz ;-)
- Malle (Urlaub fir flei3ige Firmen)



,Problemkinder* |

Steuerung

b

Nation 2

Wabenleitung

Nation 4

Kommunikations-Hierarchie: Region —> Wabe —> Kern

Nationen regulieren sich im Idealfall selbst unter Leitung
der Regierung

Spielleiter in den Nationen entscheiden im Zweifelsfall
(zusammen mit ,pad. Feuerwehr” sofern Bedarf)

Spielleiter*sinnen wenden sich bei Problemen an
Wabenleitung

Wabenleitung wendet sich an ,SaW Gotter*innen®

~>aW Gotter*innen“ verbinden die Ebenen (Laufarbeit!)
> wenden sich je nach Fall an UNO, WTO, NGO / Tolstoi,
Presse oder ,Problemkinder*

Kernspielleitung (UNO Generalsekretariat) leitet in
Zusammenarbeit mit WTO, NGO und Kernpresse die
Simulation

Zentrale Rolle im Hintergrund: ,Problemkinder*
- Verschriftlichung der ,Feedback-Loop*
- Erstellung von zusatzlichen Arbeitsauftragen (,Probleme*)



Zusammenfassung Teil 1



SaW ist perspektiviert (Ebenen, Rollen)

Arbeit-
geber-
verband

Gewerk-
schaft
Parteien

Birger / Untertan

Regierungssystem, Wertesystem, Religion, Tradition, Kultur, soziale Lage ...

zusammen mit ,dunkelblauer politisch-kultureller Basis* >
Ebenen + Rollen = Ansatzpunkte flr die Abbildung von
Konfliktlinien ftr Problemformulierungen

Beispiele:

- Arbeiter versus Chef bei Lohnverhandlungen

- NGO versus Firmen bei Umweltproblemen

- Parteien versus amtierende Minister, Regierungschef

- nationales / internationales NGO Mitglied (Terrorist etc.)
versus Volk / Firmen / Regierungen

- nationales / internationales Pressemitglied / Team TagesS
versus Positionen im Volk / Firmen / NGO / Regierungen

Gruppierungen (entw. vorgegeben / Bildung durch K&F):
- Firma, Regierung, Presse, NGO
- Parteien, Verbande

.hellblaue Gruppen” — spielten in den meisten SaWs eine
untergeordnete Rolle



SaW ist problem- und

produktorientiert — ==
« 22 Klassen mit je * 80% der SuS sind i

* 4 Firmen — Arbeiter/innen

« 3 Spieltage — Chef/innen

Steuerung uber ,Probleme” = Arbeitsauftrage fur Firmen

Schwierigkeiten:

- altersangemessener Arbeitsauftrag mit Materialien
- politische! und konflikthaltige Problemstellung

- Moglichkeiten zur Erdrterung

- aus unterschiedlichen Perspektiven

- ohne einfache ,L6sung*

> mussen von den vorbereitenden S selbstandig formuliert werden
(GFS aus JG1, Vorbereitungsteam, ,Problemkinder®)

Ldsungsansatze - Vorfeldarbeit:

- Struktur: Politik, Okonomie, Soziales / Gesellschaft, Werte /
Religion, Umwelt, Geschichte ... (Sicherheit, Proliferation,
Menschenrechte, Klimawandel, Artensterben ...)

- aktuelle Problemsammlungen nach Regionen

- Sammlung von Zeitungsartikeln und Materialien

Aktionen in der Aula / in Pausen / Anzeigebretter
> Spannungsbogen



SaW ist rundenbasiert (Politikzyklus)

= Problem - : “Beurteilung
y Was ist? B \\\
g/ \ Was ist moglich?
" Perspektiviibernahme -~ o -
Sachanalyse \\\\\\ UfteI/SbI/dU/Qg/i/
_— (Werturteile)
. eedback-L oop “ ~~~_Konfrontation
. kontroverser
-~ (Wert)Urteile
- Lésung | Entscheidung /,,/
Wassoll geschehéh"?/ /

—
—~ - //// -

- Individuelle / Kollektive Urteilsbildung
- Partizipation

Problem in SaWw Jahr 1:

Firma:

- Bearbeitung auf Sachebene > Was ist?

- Erarbeitung von Handlungsalternativen > Was ist
maoglich?
Beurteilung durch gesell. Gruppen / international,
Ressourcenplanung fur Lsg-Vorschlage

Regierung (oder auch nat. Plenum):
- Entscheidung > Was soll geschehen?

Entscheidungsbewertung (Presse, NGO, UNO, WTO) >
Folge-Problem in SawW-Jahr 2

Beispiel fur Politikzyklus:

1a Treffpunkt Jugendliche auf 6ffentl. Platzen > Larm etc
1b Jugendzentrum oder verstarkte Polizeikontrollen?

1c Regierung will Polizeikontrollen (Repression)

2a Jugendliche leiden unter Bewegungsmangel >
Krankheiten durch Gewichtszunahme, Onlinesucht




Vereinfachte Tagesstruktur in SaW (hier: mit Presseablauf)
> 3 Grol3phasen
> 6 Teilphasen (Struktur eines Schulvormittags erhalten)

Was ist? > grin
Was ist moglich? > rot
Was soll geschehen / Was geschieht? > blau

Im Anschluss:

- Auswertung (Was ist geschehen?)

- Formulierung neuer Probleme (neues ,Was ist?")
>  Feedback-Loop*
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Weiter vereinfachte Tagesstruktur in SaW (ohne Presse)




SaW ist problem- und interessengeleitet

Kontext ,,Problem”

SuS bringen in ihrer Rolle als Individuen und / oder
als Teil gesellschaftlicher Gruppen

Interessen bezlglich eines politischen Problems in einen Prozess
ein

Erfahrungslernen

- S erfahren unterschiedliche Positionen

- S vollziehen unterschiedl. Bewertungsmaoglichkeiten nach

- S erfahren unterschiedl. Problemlosungsmaoglichkeiten

- S erfahren mdégliche Folgen eigenen Handelns (,Feedback-Loop*)

Lernen aktiv handelnd kennen

- ausgewabhlte Problemlagen der Welt

- rechtliche und institutionelle Rahmenbedingungen (z.B.
Volkerrecht, internationale Vertrage und Institutionen)

- diverse Partizipationsmdglichkeiten

- probieren friedliche (und weniger friedliche) Strategien bei der
Interessendurchsetzung (Verhandlungen - KrieQ)

Uben: Einfluss nehmen, Reden halten, Verhandlungen fiihren,
Rechtstexte lesen, Vertrage und politische Programme
formulieren, ...



Fragen zum ersten Teil?

Szene oben: Rede des UN-Generalsekretariats vor den
Volkern des Planeten HOohnisch” auf dem Schulhof



2. Einige Details

... bevor es mit SaW los geht ...

- sich als Gruppe selbst finden

- SL und GLK uberzeugen

- Formulare entwerfen

- Startwerte bestimmen (Wirtschaft, Militar)

- Regionen einteilen

- Spielleiter Klassen zuordnen

- Regelwerk erstellen, probieren und verstehen

- Spielleiter (JG1) schulen

- Rollenkarten laminieren, lochen, mit Bandel versehen
- Karte zeichnen

- fir die gesamte Schule Kopieren - Lochen - Abheften

... und noch viel viel mehr ... sondern vor allem:;

Probleme formulieren



Problemformulierung

ca. 270 kontroverse politische ,,Probleme* erstellen
* GFS JG1 (ca. 10%)
* Vorbereitungsgruppe

LOsungsansatze

* Globalprobleme (z.B. Umwelt, MR,
politische Stabilitat, Migration, Terrorismus,
Proliferation ...)

* NWT-ahnliche Projekte (z.B. Windrad,
Biogasanlage)

Quellen im Vorlauf

* NGOs (z.B. Landerberichte Al, RoG etc.)
 Zeitungsberichte (z.B. Pro / Con Debatten)
* teilweise BzfpB u. Unterrichtsmaterialien

Fur GFS aus JG1

- Vorlagenerstellung

- Beispiel-GFS ,Vogelgrippe* erstellen
- Hinweise an Kollegium

Schwierigkeiten bei Zusammenarbeit mit L und S
- Kontroversitat ist unverstandener Begriff

- naturwissenschaftliche Problemstellungen

- Distanz zum Projekt

Sonstige Hiirden bei der Problemformulierung:

- Altersangemessenheit

- Lange, Komplexitat der Materialien

- Einhalten von Vorgaben, Arbeit mit Formatvorlagen
> Quellenchaos verhindert Publikation (Urheberrecht)

Lésungsansatze > siehe Folie oben
+ viel Vorlauf einplanen (ca. 1.5 Jahre!)



Erarbeitung Losungsansatze
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Im Zentrum von SaW: Problembearbeitung durch Firmen und
Prasentation von Lésungsvorschlagen

Schwierigkeiten:

- Problemverstandnis der S héaufig oberflachlich, kursorisch
- Kostenrechnung flr Lsg-Anséatze oft phantasievoll

- Abstimmung mit Regierung zu Ressourcen unterbleibt

- Erorterung / Perspektivierung wird oft Gbersehen

- Fehlkonzeption: ,es gibt eine! Losung*

LOosungsansatze:
- Hinweise zum Vorgehen bei Problembearbeitung als Aushang im
Zimmer
- Probleml6se-Formular fordert
Zusammenfassung
Expertengesprache und Recherche
- Rechercheziele formulieren fur ,Gangpass*
- RUckfragen Regierung, Presse, NGO in Erarbeitungsphase
- Einfordern von Stellungnahmen der Regierung zu den Problemen
in der UNO > erzeugt regionale Ruckfragen

- Transparenz der Beurteilungskriterien (Spielleitung)
- Belohnungssystem (,Hepp und weg“-Schein = ,Malle*)
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80% der Beteiligten sind Arbeiter / Chefs

Schwierigkeiten:

- fehlende kognitive Aktivierung (Probleme)

- Ruckfall in S Verhalten (Gruppenarbeit mit Prasentation)
- Rollendistanz

LOosungsansatze:
- Besprechung und Vergabe der Probleme im Plenum
- Hilfestellung: Recherchezentren, Politikberatungszentren
- Politisierung ,,abweichenden Verhaltens*: z.B.
Arbeitsverweigerung = Streik
Umsetzung:
- Rickmeldungen der Spielleitung an Wabenleitung
> NGO / SaW Gotter*innen ,,politisieren”
- NGO-Hilfe bei der Formulierung politischer
Programme (Formulare, Vorlagen)

- Belohnungssystem (Malle) — aber auch:
- ,Kulturbeitrage“ in UNO / Abu H'epp



Prasentation von alternativen
Problemlésungen >
Regierungsentscheid

Hauptaufgabe der Presse + NGO in SaW: ,Feedback-Loop*
- Folgenabschatzung und Problematisierung von
- Entscheidungen (,,Problemlésungen®) durch die Nationen

Schwierigkeiten:

- Schulung der Rolleninhaber erfolgt ,,on the job*

- Identifikation von ,guten Folgeproblemen” muss gelernt werden
- notwendige Zuspitzungen unterbleiben,

- Fehlkonzepte werden erkennbar

LOosungsansatze:

1. Koordination > Abstimmung mit UNO, WTO, Problemkindern
- gesamte Presse an Weltpresse angebunden

- alle NGO an Krieg & Frieden angebunden

- raumliche Nahe (Aula / UNO)

- zentrale und regionale Pressewande

- SaW Gotter*innen als ,Hermesboten” Uber alle Ebenen

2. Zeit und Begleitung

- Hilfe bei Formulierung von Artikeln und politischen Programmen
> Vorlagen (,Formulare®)

- Beratung bei der Gewinnung von Unterstttzer/innen (NGO)

Vorteil: SaW ist rundenbasiert (Folgen erst am nachsten Spieltag)



NGO/
Krieg & Frieden

Feedback i.S.v. ,Erleben lassen von Konflikten / Entscheidungen®
> vielfaltiges und komplexes Aufgabenspektrum

Blaues Bsp:
Verhandlungen scheitern > Krieg > Frieden > ...?

Rosa Bsp:
eine Forderung wird nicht erfullt > Terroranschlag > Regierung
nur noch eingeschrankt handlungsfahig > ...?

1 Situation- / Konfliktwahrnehmung (via Spielleitung, Wabe ...)
- Einbindung / Verortung in realer Welt
(Verwendung von Echtweltdaten)
2 Politisierung
- Erarbeitung von Perspektiven
- Formulierung von politischen Programmen
- Blindelung / Zuspitzung
3 Aktion: Vorbereitung und Durchfihrung
- Erstellen von Plakaten, Postern, Flyern etc.
- Organisation von Streiks, Demonstrationen
- Simulation von Terror, Anschlage, Krieg
4 Auswertung: Wiedereinspeisung in Feedback-Loop
- Anbindung und Steuerung der regionalen NGO
- Abstimmung mit Kernspielleitung, Presse und WTO
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Politik in SaW > UNO, Presse, NGO, Regierung etc.
Wirtschaft in Saw > WTO

Quelle der Startwerte Saw Jahr 1:
UNO- und WTO Datenbanken, SIPRI etc.

ab dann: Integration der Daten zur Feedback-Loop

- international: UNO, Presse, NGO, Ergebnisse aus Terror und
Krieg, Wetter

- national: ,Noten* fur die Prasentationen der Firmen in den
Regionen und die Reaktion der Regierung = Produktivitat

> Berechnung“ der Startwerte flr nachstes Saw Jahr

Hilfsmittel bei Durchfiihrung der WTO-Runde mit WiMis:

- Konkretisierung durch Geld- und Giterscheine
(materieller Handel)

- Rechen- und Planungsformulare fir Wirtschaftsminister

- bestehende Handelsvertrage werden zuerst erftllt

- dann Vorhandelsrecht USA, EU, Japan in SaW Jahr 1

- erst im Anschluss ,freier Welthandel®

- WTO = Weltbank: Kreditantrage moglich



UNO

* UNO (Kernspielleitung)
Abstimmung mit WTO, NGO, Presse etc.

Leitung der Sitzungen (UNO, SRat)
Vertragsberatungen und Vertragspriufung
Gegenzeichnung bei allen internat. Vertragen
Einhaltung der Zeitvorgaben im SaW Jahr (Phasierung)

* Betreuung der Nationentische in der UNO
Startwertetabelle (WTO)

Kostenaufstellungen (Rustung, FDI)
Landerinformationen (BZfpB, Weltalmanach)
Zusammenfassungen internationaler Vertrage (z.B. UN
Charta, NATO ... Internat. Seerecht, Weltraumvertrag)

* politisches Programm der Region / Nation als Aushange

Kern bestimmt wesentlich den Verlauf von Saw

Gelingensbedingungen
- Durchsetzungsfahigkeit gegenuber Regionen
- personliche Belastbarkeit

- klare Regelsetzung (SaW — aber auch: Volkerrecht, UN
Charta)

- geschickte Planung der Tagesordnung

- gutes Zeitmanagement

- gutes Management von Ruckfragen zu regionalen
Problemen und deren ,LOsungen®

- eigene Schwerpunktsetzungen als zusatzliche AA an
Nationen (z.B. Menschenrechte, Umweltschutz, politische
Stabilitat)

Empfehlungen
- mindestens Doppelspitze
- eigenes Unterstlitzerteam (Sekretariat)



Hinweise Zeitplanung

1.5 Jahre Vorlauf

Gruppenfindung
eigene Erfahrungen mit Plan-/Rollenspielen sammein

Einbindung SL + GLK

* Sommerferien

Regelformulierung, Handbuch
Problemformulierung
Startwerteerstellung

Tests einzelner Module

Einfiihrung Spielleitung | (z.B. Model-UN, Pol&IS)

» Pfingstferien

Personalplanung, Materialienproduktion
Einfhrung Spielleitung II

Einfiihrung Klassen

Durchfuihrung

Auswertung (zusammen mit Lehrkraften)

1.5 Jahre Vorlauf

Stand: 04.07.2018 schulealswel.de |
SAW4 ZEITPLANUNG HEISSE PHASE
Datum und Tag  Zeitraum Betroffene Was?
Mittwoch 1. bis 6. Smunde IG1. Sawa der 1t dies Einf der
Kiassen [ Regionen in Sawd
Donanerstag 1. bis 4. Stunde 1G1, Sawa Letzte Olsg” der Spielleiterfinnen
2. Pause Ale Umzug in die Nationenzimmes (Siehe
Schulgecgraphie)
5. und 6. Swunde A Enfiihrung der Regionen in Sawd: Rollenveneilung,
Reqeln urd Ablaute, Umbay der Klassenzimmer
7. Sunde G, Sawa Kurzes Treffen der Spislletungen
14:30 4t SaWd, Tede von JG1 Umbau der Schule e Saw4
Freitag 7:50 Aa gemeinsamer Auftakt aul dem Schishof, Ansprache
UNO Generalsekretar
1. bis 6. Stunde Al Sakvd erste Runde [Jahr 1}
13:05 Tagesschau in der Aula
7. Swnde IG1. Sawa Aussprache in der Aula
14:30 81 SaWd, Regierng der  UND; Kriege und Konflikie (bei Bedarf)
Regionen, Taile von JG1
Samslag Pause
Sonntag ANz Sawd Rickbiick und Vorbereiung des zween Spleliages
Montag 1. bis 6. Stunde Aa SaW4 zwede Runde (Jahr 2)
1305 Tagesschau in der Aula
7. Swrde IG1L. Sawa Aussprache in der Aula
14:30 1 SawW4, Regiefung der UNGC: Kriege und Konllikie (bei Bedarf)
Regionen, Teile von JG1
Dienstag 1. bis 6. Stunde A SaWA deitte Rursde (Jahr 3)
13:05 Tagesschau in der Aula
7. Stunide IG1. Sawa Aussprache in der Aula
14:30 4 S, Regicrung e UNG: Kriege und Kanflade (bei Bedarf)
Regionen, Tede yon JG1
m Anschiuss Saw4, Regierung der Rickbau / Umbay Aula
Regionen, Tede von JG1
Mithwoch 1. bis 2. Stunde Ay Ausweniung zusammen mit Spilieiting m
MNatonenzimmer
Rickbau der Nationenzimmer
1. Pause Az Umzug ins Klassenzmmer

Die Nati gierung (Regi i i
heitspflicht bei UNO-Sitzungen sowie in der Phase Kriege und Konflikte,

hat A



... zwischen Lernen und Diagnose

e Formal / Technisch Schule

— Unterstitzung durch
Schulgemeinschaft Vorbereitungsteam

- 1-2 L+ 1-2 Ref
- 12 S im Vorbereitungsteam

- Mehrarbeitsbereitschaft
(250+ Stunden / Person)

- Kollaborationsplattform (z.B.
Moodle, Nextcloud, Wiki) Firmen

Hilfreich fir Gelingen / zu trainieren ist:

Schule

- problemorientierter Unterricht (Interessenvielfalt, Perspektivvielfalt)
- Vorwissen zu aktuellen (globalen) Problemlagen

- Erfahrung mit kleineren Plan-/Rollenspielen
Vorbereitungsteam

- Intensitat und Zeit fir die Ausbildung zum Ausbilder

- Arbeit an Formulierung problemhaltiger Arbeitsauftrage
- Schulung der Befahigung zum ,Meta-Blick®

Spielleiter

- Intensitat und Zeit fur die Ausbildung zum Spielleiter

- Bereitschatft zur Rollenibernahme als ,,Chef im Raum*
- Weltwissen (insbesondere Auswertungsphase)

- Reflektionsfahigkeit (insbesondere Auswertungsphase)
Ebene der Regionen | Regierungen ... Firmen

- Verstehen komplexerer Texte und Regelwerke

SaW = Lernumgebung und Diagnoseinstrument
SaW5? Kernteam gibt Schwerpunktthemen fiir einzelne Spieltage

vor. Regionen erstellen sich ihre Probleme unter Leitung von
Fachlehrkraften selbst.



Fragen zum zweiten Teil?
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