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Einfuhrung in SaW

Was ist und wie funktioniert Schule als Welt (SaW)?

Schule als Welt (SaW) ist eine rundenbasierte Politik- und Okonomiesimulation fiir die gesamte Schule
und alle Klassenstufen. Sie wird von den Schuler/innen in Eigenverantwortung vorbereitetet und
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durchgefuhrt und von den alteren Jahrgangen (als Spielleitung) geleitet. Die Lehrer/innen
ubernehmen im Projektzeitraum (z.B. 3 Simulationstage) die Rolle als ,padagogische Feuerwehr” und
fachwissenschaftliche Beratung in der Form von ,Kompetenzzentren®.

Der Rahmen von SaW

Das Projekt SaW wurde zuerst im Schuljahr 05/06 am Karl-von-Frisch-Gymnasium in DulSlingen
durchgefuhrt (SaW1), dann komplett Gberarbeitet sowie erweitert und im Schuljahr 08/09 in seiner
neuen Form umgesetzt (SaW2). Nach einer intensiven Analyse von SaW2 hat das Projekt Ende des
Schuljahres 11/12 als SaW3 und am Ende des Schuljahres 18/19 als SaW4 erneut am Karl-von-Frisch-
Gymnasium stattgefunden.

Seit 2005 informieren wir (iber unterschiedliche Projektseiten die Offentlichkeit und stellen bei Bedarf
auf Basis von Moodle Ressourcen fur die Planungsgruppe zur Verfugung. Weitere Ressourcen fur die
innerschulische Offentlichkeit sind jeweils im Intranet der Schule abgelegt.

Schulleitung und Gesamtlehrerkonferenz hatten der Durchfuhrung jeweils zugestimmt und ihre
Unterstutzung zugesagt.

Strukturelle und inhaltliche Beschreibung von SaW

In SaW ist die Welt in Regionen eingeteilt. Die Klassen Ubernehmen Regionen dieser Welt mit jeweils
eigener Regierung und eigener Innenpolitiksimulation.

Die Regioneneinteilung orientiert sich am kulturgeographischen Ansatz. Leitlander innerhalb jeder
Region sorgen fiir mehr Ubersichtlichkeit und erleichtern den unteren Jahrgangsstufen die
Identifikation mit ,ihrer Region”.

Jede Region / Klasse ist intern in mehrere Gruppen eingeteilt:

Die Regierung der Region vertritt deren Interessen in einem Simulationskern (im SaW-Modell: ,UNO"),
leitet die Geschafte im Inneren und verantwortet deren politisches und 6konomisches Handeln. Das
jeweilige politische System (Demokratie, autoritares Regime, Diktatur, Einflussmdéglichkeiten der
Burger/innen ...) unterscheidet sich je nach realer Situation zu Spielbeginn.

Jede Region hat ihre eigenen Produktionseinheiten (,Firmen*”) fir die Glterkategorien Rohstoffe,
Industrie, Energie, Dienstleistungen und Agrar. Ein Uber den Simulationskern (im SaW-Modell: ,WTO")
koordinierter Welthandel erlaubt den notwendigen Austausch von Gitern zwischen den Regionen. Die
okonomischen Ausgangsbedingungen der Regionen (,Startwerte”) entsprechen hierbei weitgehend
den realen Werten zu Spielbeginn.

Jede Einzelfirma in SaW produziert eine einzelne, ihr zu Beginn zugeordnete Guterkategorie -
einerseits fur die Binnendkonomie, andererseits fur den notwendigen globalen Handel. Hierzu
bearbeitet eine Firma sog. ,,Probleme” - Arbeitsauftrage, um die sie sich a) bei anderen
Marktteilnehmern oder b) der Regierung beworben haben. In einer Prasentationsphase wird die
Problemlésung der Firma von der Spielleitung bewertet. Aus dieser Bewertung ergibt sich die
Produktivitat der Firma und damit, durch Verrechnung mit den Startwerten, der Bestand an
Ressourcen fur das nachste SaW-Jahr.
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Die erwahnten Arbeitsauftrage sind einerseits von a) Schiler/innen der hdheren Jahrgangsstufen und
b) der Planungsgruppe im Vorfeld erstellt worden. Sie sind den didaktischen Prinzipien der
Problemorientierung, Wissenschaftsorientierung und Schulerorientierung verpflichtet und auf
Tauglichkeit sowie Angemessenheit (z.B. Alter) gepruft. Andererseits ergeben sich die Arbeitsauftrage
(spatestens ab dem zweiten SaW-Jahr) aus der Simulation selbst: politische und 6konomische
Probleme der jeweiligen Region und des ,,Planeten Schule” werden Uber die (Welt)Presse zurlck
gespiegelt. SaW sorgt hierdurch daflr, dass die Konsequenzen des eigenen Handelns (oder Nicht-
Handelns) erfahrbar werden: Eine z.B. wenig produktive Energiefirma in der Region Arabien
beeinflusst durch die daraus folgende globale Verknappung von Erdél die Produktionsbedingungen
aller Firmen auf dem ,Planeten Schule” negativ. Flur die Bearbeitung vieler Probleme stehen nun nicht
mehr ausreichend Ressourcen zur Verfugung - die dkonomische Krise wird zur politischen.

Diese ,Feedback-Schleife” wird Uber die (Welt)Presse und NGOs im Simulationskern sowie deren
Vertreter in den Regionen strukturiert und durch weitere Materialien, Informationen und
Arbeitsauftrage gestutzt. Problemlésungen aus Sicht einer Interessengruppe werden aus Sicht einer
anderen erneut in den politischen Prozess eingebracht: Policy-cycles werden erfahrbar gemacht.

Jede Region ist politisch unabhangig und kann somit selbstbestimmt Gber ihre Politik entscheiden. Aus
autoritaren Regimen oder Diktaturen werden rechtsstaatliche Demokratien - und umgekehrt.
Unzufriedenheit der Biirger/innen mit der Politik und / oder Okonomie kann sich in diversen
Partizipationsformen dullern - von der Bildung von Gewerkschaften und NGOs, Uber Streik und
Demonstrationen bis zu Revolution und Krieg ist alles moglich.

Koordination

Die Koordination der komplexen politischen und 6konomischen Prozesse innerhalb von SaW erfolgt
Uber mehrere Ebenen, Institutionen und Rollen:

Alle Schuler/innen einer Region sind das Regionenvolk und kdnnen - in Abhangigkeit von der
politischen Ausgangssituation und Entwicklung mehr oder weniger stark - am politischen und
o6konomischen Leben ihrer Region partizipieren.

Die Schuler/innen in den Regionen / Klassen sind weiter meist Arbeiter/innen in einer Firma. Als solche
bearbeiten sie die Arbeitsauftrage (Probleme) und flhren hierzu Recherchen sowie Gesprache mit
Kompetenzzentren durch. Jeder Firma sitzt ein Chef vor, der den firmeninternen Arbeitsprozess
(Problembearbeitung) und die Prasentation der Vorschlage zur Problemldsung leitet.

In der regionalen Regierung stellen die Rolleninhaber Regierungschef, Staatsminister,
Wirtschaftsminister und Innenminister sicher, dass die Entwicklung der Region dem gesteckten
politischen Programm entspricht. Sie vertreten ihre Region auf internationaler Ebene (im
Simulationskern - UNO und WTO), schlieBen Vertrage oder tragen (mehr oder minder friedlich)
Konflikte aus. Sie halten Reden auf internationalen Arbeitstreffen, geben der Presse Interviews und
informieren ihr Volk regelmaBig in Regierungserklarungen tber ihre Absichten und Ziele. Weiter
geben sie den politischen Rahmen flr die Problembearbeitung vor und stehen hierzu im Kontakt mit
den Chefs der Firmen oder anderen Rolleninhabern (z.B. NGOs, Presse).

Die Spielleitung in der Region (zwei Schuler/innen der Jahrgangsstufe 1 pro Klasse) hilft bei der
Regierung bei der Umsetzung politischer Programme, stellt Informationsmaterial zur Verfigung und
achtet darauf, dass regionale Entwicklungen weitgehend ,realistisch” bleiben. Weiter bewertet diese
die Ergebnisse der Problembearbeitung in einer Evaluationsphase (Festsetzung der Produktivitat der
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Firmen). Sie stellt sicher, dass der (bei rundenbasierten Spielen sehr wichtige) Zeitplan eingehalten
wird, sich also die Inhaber der Rollen zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Ort befinden. Lehrer/innen
in den Regionen helfen der Spielleitung als ,padagogische Feuerwehr”.

Fur die Koordination der Nationen und die Unterstitzung der Spielleitung in den Regionen ist weiter
eine sogenannte Wabenleitung vorhanden. Bei dieser handelt es sich Uberwiegend um Mitglieder der
Planungsgruppe von SaW. Sie sind mit allen Details des Regelwerkes vertraut und strukturieren den
Ablauf von SaWw ,vor Ort".

Ein im Verlauf der letzten SaW-Runden entwickeltes, komplexes und trotzdem flexibles Regelwerk
stellt sicher, dass das SaW-Modell den Bezug zur Realitat und damit zu den real existierenden
Problemlagen nicht verliert. Die Planungsgruppe wertet hierzu - zusammen mit der Waben- und
Spielleitung - im Anschluss an jeden Spieltag die Ereignisse aus und bereitet den nachsten Spieltag
Vor.

Im Simulationskern werden NGOs und Weltpresse, die fur die Feedback-Schleife eine entscheidende
Rolle spielen, von Mitgliedern der Planungsgruppe gefuhrt. Sie achten auf die Anbindung regionaler
Entwicklungen an das aktuelle Geschehen in der realen Welt und im Simulationskern (UNO und WTO).
Hierzu stehen diesen beiden Gruppen pro Region zwei Schuler/innen der oberen Jahrgangsstufen zur
Verflugung, die selbst wiederum in engem Kontakt zu Waben- und Spielleitung stehen.

Jede Region hat in UNO (Kernsimulation Politik) und WTO (Kernsimulation Okonomie) Sitz und Stimme.

WTO: Wirtschaftsminister aller Klassenstufen vertreten ihre Region im Welthandel: Die fur die
regionale Produktion (Problembearbeitung) notwendigen Ressourcen werden eingekauft, der
erwirtschaftete Uberschuss an Giitern verkauft.

UNO: Regierungschefs aller Klassenstufen vertreten in der UN-Vollversammlung ihr Land in
regelmalligen Reden und auf vielfaltigen Arbeitstreffen: Fur die L6sung regionaler Probleme kann
internationale Unterstutzung einfordert werden und internationale Probleme bedurfen der
Koordination der verschiedenen regionalen Politiken. Ressourcen flr die Bearbeitung internationaler
Problemlagen mussen gestellt, Beschllsse gefasst und Regeln auf Basis der bestehenden UN-Charta
durchgesetzt oder weiter entwickelt werden.

Die Leitung des Simulationskerns wurde in allen am KvFG durchgefiihrten SaW-Runden von
ehemaligen Schulern der Schule Gbernommen, die Mitglieder der Planungsgruppe fur SaW waren.

Die Ziele und der Nutzen von SaW

SaW ermaglicht politisches und 6konomisches Lernen in Situationen, die durch komplexe und
interdependente Probleme strukturiert sind, die sich an real existierende Problemlagen anlehnen oder
sich aus diesen, wie auch der Spieldynamik selbst, ergeben. Der Lernschwerpunkt liegt darauf, die
Konsequenzen des eigenen (Nicht)Handelns direkt erfahrbar zu machen (policy-cycle).

In der Auswertungsphase im Anschluss an den letzten Spieltag werden die Erfahrungen in den Klassen
durch Vergleich mit der politisch-dkonomischen Realitat reflektiert und systematisiert sowie Schlisse
fir eine erneute Uberarbeitung des Planspiels gezogen.

Die Einnahme einer Rolle (siehe oben) erlaubt einerseits die Erprobung verschiedener
Handlungsalternativen, andererseits erleichtert die Distanzierung von dieser in der Auswertungsphase
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die Reflexion und Analyse des eigenen Tuns.

SaW ermoglicht so das (Kennen)Lernen politischer, gesellschaftlicher und 6konomischer Strukturen,
Institutionen (regional und global), Prozesse und Problemlagen und bereitet unsere Schiler/innen auf

eine aktive Burgerrolle mit vor.

Weiter: Das SaW Jahr
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