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Ergebnisse

Ergebnisse der Uberpriifung der Spielgerate, Pflanzen und des mikrobiologischen Zustandes der
Sandkasten bzw. der Boden.

e Dusslingen (5)
e Gomaringen (4)
¢ Nehren (3)

Datensatz

Die Fragebdgen wurde mit Hilfe von LimeSurvey erfasst. Der Rohdatensatz steht hier zum Download
zur Verfugung:

projekt_spielplatz_fragebogen-rohdaten.ods

Fragebogen-Auswertung

Die Auswertung der Fragebdgen inklusive Grafiken als PDF steht hier zum Download zur Verfugung:
projekt_spielplatz_fragebogen-auswertung.pdf

Hier nur die Grafiken zu den Fragen, bei denen von besonders vielen Erfassungsgruppen
Sicherheitsmangel festgestellt wurden:
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= Main (121
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nichl garaigt {0}

Die Mulleimer auf den Spielplatzen waren in 46,15% der Falle nicht geleert.
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In 53,85% der Falle gibt es Quetschmdglichkeiten an den Spielgeraten. Meist handelt es sich hierbei
um den Geratetyp Springy. Wir empfehlen die Losung vom Spielplatz Stadion in Gomaringen: gunstig,
einfach und sicher.
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In 53,85% der Falle fanden wir Schrauben, die nicht versenkt oder nicht abdeckt waren. Haufig sind
dies Kleinigkeiten. In den Einzeldokumentationen machen wir auf die wirklich ,dicken Fische"
aufmerksam.
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In 76,92% der Falle weisen die Spielplatze Stolperstellen auf. In den Einzeldokumentationen machen
wir auf die wirklich , dicken Fische” aufmerksam.
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